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2 VOORWOORD  
 

Beste biljartvrienden,  
 
Voor u ligt het programmaboekje van het Soos ‘82 Triatlon Toernooi 2023 - 2024.  
Het Triatlon Toernooi heeft inmiddels weer een vaste plek gekregen in onze 
vereniging; het geeft spelvreugde en spanning, het zorgt voor een gezellige sfeer, 
bovenal draagt het bij aan het bevorderen van de onderlinge binding.  
Voor deze editie gaan 16 leden (recreanten en competitiespelers) en zich 
inspannen om de eeuwige roem te vergaren en te zorgen voor sfeervolle dagen. 
Dit jaar is de opzet iets aangepast (mede onder invloed van de enquête): 

 Eerst is er een voorronde bestaande uit 2 Poules waarin gespeeld wordt 
voor het individuele resultaat. 27 oktober 2023 – 8 januari 2024 

 In Poule I zijn (8) spelers ingedeeld met een moyenne vanaf 1.300 
 In Poule II zijn (8) spelers ingedeeld met een moyenne kleiner dan 1.300 
 In een onderlinge (halve) competitie wordt per Poule de stand bepaald 
 Daarna worden de teams voor de kwalificatieronde samengesteld:  
de nummer 1 van Poule I wordt gekoppeld aan de nummer 8 van Poule II; 
de nummer 2 van Poule I wordt gekoppeld aan de nummer 7 van Poule II, 
nummer 3 van Poule I vormt een team met nummer 6 van Poule II, enz. 

 In de voorronde wordt met 4 spelers per tafel voor de individuele score 
gespeeld: 7 speeldagen van 27 oktober 2023 tot en met 8 januari 2024 

 De Trekstoot (toss) wordt in de voorronde niet gespeeld; er wordt 
gespeeld volgens de indeling van het wedstrijdschema 

 In de kwalificatieronde wordt met 4 spelers per tafel voor de teamscore 
gespeeld: 7 speeldagen van 11 januari 2024 tot en met 15 maart 2024 

 De trekstoot (toss) wordt in de kwalificatieronde per team gespeeld door 
de speler met het hoogste moyenne; de speler met het laagste moyenne 
zal bij elke discipline als eerste starten 

 De Kleine Finale wordt gespeeld tussen teams die geëindigd zijn als de 
nummer 3 en 4 van de kwalificatieronde: 22 maart 2024  

 De Finale wordt gespeeld tussen de teams die geëindigd zijn als de nummer 
1 en 2 van de kwalificatieronde: 22 maart 2024 

 Twee leden zijn als reserve aangemeld: Hans Jansen, Hans Eickmans.  
Zo mogelijk zullen ze bij de arbitrage worden ingezet. 

 Per speeldag is een inhaaldag ingepland; mocht u verhinderd zijn op de 
speeldag dan kan in overleg met uw medespelers (arbitrageteam én 
toernooiorganisatie) uitgeweken worden naar deze dag  

 Per partij worden de 3 disciplines (Libre, Bandstoten, 3-Banden) na elkaar 
gespeeld 

 De te maken caramboles bij Libre is 60% van de door de bond bepaalde 
persoonlijke caramboles 

 De te maken caramboles bij Bandstoten is het aantal berekende te maken 
caramboles Libre gedeeld door 3 plus 2 caramboles  
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 De te maken caramboles bij 3-Banden wordt herleid uit het schema  
(zie pagina 5) 

 Libre en Bandstoten worden volledig uitgespeeld tot een maximum van 40 
speelbeurten inclusief “de gelijkmakende beurt” 

 3-Banden wordt uitgespeeld tot een maximum van 30 speelbeurten 
inclusief “de gelijkmakende beurt” 

 Per spelsoort kan een bonuspunt worden gescoord als binnen een vooraf 
vastgesteld aantal beurten de partij wordt uitgespeeld (zie pagina 6) 

 De schrijver noteert op het wedstrijdformulier de score normaal zoals bekend 
bij de competitie; dus met gemaakte series en gemiste beurt (poedel) 

 Beide scoreborden worden tijdens de VoorRonde niet gebruikt 
 Er worden geen bekers uitgereikt, deelnemers ontvangen een aandenken.     
De mooiste herinnering zal de afsluitende feestelijke bijeenkomst zijn 

 
 
We zijn ervan overtuigd dat het wederom - dankzij de medewerking van de teams, de 
leden en de vrijwilligers - een sfeervol en succesvol toernooi zal worden! 
Ruud Plönes zal weer voor verrassende besteding van het inleg- en sponsorgeld zorgen. 
We wensen iedereen een sportief maar bovenal een gezellig toernooi met veel 
speelplezier, balletjes, worstjes, kaasblokjes en andere lekkere versnaperingen.  
 
 
 
Toernooiorganisatie 
Ruud Plönes 
Gerard Lamers  
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3 Samenstelling Teams en Te Maken Caramboles 
 
Samenstelling Teams 
De voorronde is bepalend voor het samenstellen van de 
teams die in de kwalificatieronde de biljartdegens zullen 
kruisen. Bij de samenstelling van de teams wordt de 
stand van de spelers in Poule I en Poule II als 
uitgangspunt genomen.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Te Maken Caramboles 
Tijdens het toernooi wordt gespeeld met 60% van de persoonlijke caramboles (PC). 
Uitgangspunt is de door de bond toegekende, persoonlijk te spelen caramboles.   
Bij Bandstoten wordt de te maken caramboles berekend door Libre caramboles 
delen door 3 en daarbij 2 caramboles op te tellen. 
De caramboles bij 3-Banden wordt herleid uit onderstaand schema: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Aan deelnemers/recreanten waarvan geen (officieel) gemiddelde bekend is, 
wordt het startmoyenne 0,500 = 15 caramboles toegekend.  
Dit wordt aangepast - enkel naar boven - ná de resultaten uit eerste gespeelde 
partij; bij extreme afwijkingen zal deze aanpassing ook in de volgende rondes 
worden toegepast.  
Dit ter boordeling van de Toernooiorganisatie. 
 

Samenstelling Team

Kwalificatieronde

PI-1 PII-8

PI-2 PII-7

PI-3 PII-6

PI-4 PII-5

PI-5 PII-4

PI-6 PII-3

PI-7 PII-2

PI-8 PII-1

TC Caramboles

Index Laag Hoog 3 - Banden

A 1 10 3

B 11 15 4

C 16 30 5

D 31 50 8

E 51 60 9

F 61 99 10

G 100 114 11

H 115 129 12

I 130 144 13

J 145 169 14

K 170 194 15

L 195 220 16

TeamCarambole
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De te maken caramboles bij de teams wordt TeamCarambole (TC) genoemd  
Het TC ontstaat door de beide persoonlijke caramboles Libre bij elkaar op te tellen 
Voor Bandstoten en 3-Banden wordt dezelfde berekening gehanteerd als hiervoor 
is gebruikt. 
 
Per spelsoort zijn per speler (in de voorronde) en per team (in de kwalificatieronde) 
10 punten te behalen; dit betekent dat, exclusief bonus, maximaal 30 punten  
(10 punten libre + 10 punten bandstoten + 10 punten 3-banden) kan worden 
gescoord. 
 
Bonuspunt wordt toegekend als een partij wordt beëindigd bij: 

 Libre 10 speelbeurten of minder 
 Bandstoten 12 speelbeurten of minder 
 3-Banden 15 speelbeurten of minder 
 

 
Voorbeeld 1 
Speler heeft een PersoonlijkeCarambole (PC1) van 111  
Libre: 60% van 111 = 67 (afgerond naar boven) 
Bandstoten: 67 gedeeld door 3 = 23 (afgerond naar boven) plus 2 = 25  
3-Banden: 67 ligt tussen 61 en 99 en valt dus onder TC index F = 10 
 
Voorbeeld 2 
Speler heeft een PersoonlijkeCarambole (PC1) van 23 
Libre: 60% van 23 = 14 (afgerond naar boven) 
Bandstoten: 23 gedeeld door 3 = 8 (afgerond naar boven) plus 2 = 9 
3-Banden: 23 ligt tussen 16 en 30 en valt dus onder TC index C = 5 
 
Voorbeeld 3 
Speler 1 heeft PersoonlijkeCarambole (PC1) = 111  
Speler 2 heeft PersoonlijkeCarmbole (PC2) = 18 
De TeamCarambole (TC) is dus 111 + 18 = 129 
Libre: 60% van 129 = 78 (afgerond naar boven) 
Bandstoten: 78 gedeeld 3 = 26 (afgerond naar boven) plus 2 = 28 
3-Banden: 78 ligt tussen 61 en 99 en valt onder TC-Index F = 10 
 
In de voorronde wordt de trekstoot niet gespeeld. In de kwalificatieronde zal per 
partij de speler van het team met de hoogste persoonlijke carambole de trekstoot 
spelen; de speler met het laagste persoonlijke carambole van het team zal bij elke 
spelsoort als eerste starten. 
 
Benader het als een lerende organisatie, dan kan bij een volgend toernooi deze 
verhouding en/of puntentelling - zo nodig - worden aangepast 
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Teams 
De Poules zijn als volgt samengesteld:  

 
 
 
Op het digitale scorebord wordt de juiste naam geselecteerd door bij ID het 
betreffende teamnr. in te vullen. 
 Bij spelsoort: 0 = Libre; 2 = Drieband; 3 = Bandstoten 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Enkel te gebruiken in de Kwalificatieronde en de Finales! 
 
 

0001 

0002 

Team A 

Team B 

0/2/3 

0/2/3 
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4 WEDSTRIJDFORMULIEREN Voorbeeld van (fictief) ingevuld wedstrijdformulier:   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D3 Dag 3 Dag 3

Partij A1 LibreBandst 3-B Partij A1 LibreBandst 3-B

D3PartijA1Team: Teamnr: 27 11 5 PartijA1Team: Teamnr: 67 25 10

Speler: 3 3 Speler: 3

Speler: Speler:

Dag3Datum: 13:30 uur Datum: 13:30 uur

1 0 0 21 1 0 0 21 1 0 0 21 0 3 1 8 8 21 1 2 2 21 1 1 1 21 0 5

2 10 10 22 2 5 5 22 2 0 0 22 0 3 2 5 13 22 2 4 6 22 2 0 1 22 1 6

3 0 10 23 3 0 5 23 3 0 0 23 0 3 3 1 14 23 3 3 9 23 3 0 1 23 0 6

4 0 10 24 4 2 7 24 4 0 0 24 0 3 4 14 28 24 4 2 11 24 4 1 2 24 1 7

5 0 10 25 5 1 8 25 5 0 0 0 3 5 5 33 25 5 2 13 25 5 0 2 25 0 7

6 0 10 26 6 1 9 26 6 0 0 26 0 3 6 22 55 26 6 3 16 26 6 0 2 26 1 8

7 0 10 27 7 0 9 27 7 1 1 27 0 3 7 2 57 27 7 2 18 27 7 0 2 27 0 8

8 17 27 28 8 0 9 28 8 0 1 28 0 3 8 2 59 28 8 3 21 28 8 1 3 28 1 9

9 29 9 0 9 29 9 0 1 29 0 3 9 29 9 2 23 29 9 0 3 29 0 9

10 30 10 2 11 30 10 0 1 30 1 4 10 30 10 2 25 30 10 0 3 30 1 10

11 31 11 31 11 0 1 31 11 31 11 31 11 0 3 31

12 32 12 32 12 0 1 32 12 32 12 32 12 1 4 32

13 33 13 33 13 0 1 33 13 33 13 33 13 0 4 33

14 34 14 34 14 1 2 34 14 34 14 34 14 0 4 34

15 35 15 35 15 0 2 35 15 35 15 35 15 0 4 35

16 36 16 36 16 1 3 36 16 36 16 36 16 1 5 36

17 37 17 37 17 0 3 37 17 37 17 37 17 0 5 37

18 38 18 38 18 0 3 38 18 38 18 38 18 0 5 38

19 39 19 39 19 0 3 39 19 39 19 39 19 0 5 39

20 40 20 40 20 0 3 40 20 40 20 40 20 0 5 40

Arbitrage: Team D Nol Prudon naam Arbitrage: Team D Nol Prudon naam

Tcar Gcar beurten Tcar Gcar

F Libre 27 27 [10] B Libre 67 59 [10]

10  beurten of minder F Bonus 1 moyenne 10  beurten of minder B Bonus 0 moyenne

F F Bandstoten 11 11 [10] 0 B Bandstoten 25 25 [10]

12 beurten of minder F Bonus 1 moyenne 12 beurten of minder B Bonus 1 moyenne

F F 3-Banden 5 4 [10] 0 B 3-Banden 10 10 [10]

15 beurten of minder F Bonus 0 moyenne 15 beurten of minder B Bonus 0 moyenne

Team F Team F Totaal 28 Bonus 2 Team B Team B Totaal 28 Bonus 1

[30] [3] [30] [3]

Triatlon te spelen Triatlon te spelen

tafel 1 tafel 1

F B0006 0002

naam naam
Wim de Geus Wim de Haan

vrijdag 17 november 2023 vrijdag 17 november 2023
Libre Bandstoten 3-Banden Libre Bandstoten 3-Banden

beurten HS punten HS punten

Partij uitgespeeld in: 8 17 10 Partij uitgespeeld in: 8 22 8

10 5 10 10 4 10

30 1 8 30 1 10

30 29

[33] [33]

1,100 2,500

3,375 7,375

0,133 0,333

Dag 3 Dag 3

Partij A2 Libre Bandst 3-B Partij A2 Libre Bandst 3-B

Team: Teamnr: 24 10 5 PartijA2Team: Teamnr: 26 11 5

Speler: 3 3 Speler: 3

Speler: Speler:

Datum: 13:30 uur Datum: 13:30 uur

1 0 0 21 1 0 0 21 1 1 1 21 0 4 1 2 2 21 1 0 0 21 1 0 0 21 0 4

2 5 5 22 2 0 0 22 2 0 1 22 0 4 2 3 5 22 2 1 1 22 2 0 0 22 0 4

3 4 9 23 3 1 1 23 3 0 1 23 0 4 3 3 8 23 3 0 1 23 3 0 0 23 0 4

4 3 12 24 4 2 3 24 4 0 1 24 0 4 4 4 12 24 4 2 3 24 4 0 0 24 0 4

5 3 15 25 5 2 5 25 5 0 1 25 0 4 5 3 15 25 5 0 3 25 5 0 0 25 0 4

6 1 16 26 6 1 6 26 6 0 1 26 0 4 6 3 18 26 6 0 3 26 6 0 0 26 0 4

7 2 18 27 7 1 7 27 7 0 1 27 0 4 7 5 23 27 7 0 3 27 7 0 0 27 0 4

8 3 21 28 8 1 8 28 8 0 1 28 0 4 8 3 26 28 8 2 5 28 8 0 0 28 0 4

9 29 9 0 8 29 9 0 1 29 0 4 9 29 9 2 7 29 9 0 0 29 0 4

10 30 10 1 9 30 10 0 1 30 0 4 10 30 10 0 7 30 10 0 0 30 1 5

11 31 11 31 11 1 2 31 11 31 11 31 11 0 0 31

12 32 12 32 12 0 2 32 12 32 12 32 12 3 3 32

13 33 13 33 13 0 2 33 13 33 13 33 13 1 4 33

14 34 14 34 14 0 2 34 14 34 14 34 14 0 4 34

15 35 15 35 15 1 3 35 15 35 15 35 15 0 4 35

16 36 16 36 16 0 3 36 16 36 16 36 16 0 4 36

17 37 17 37 17 1 4 37 17 37 17 37 17 0 4 37

18 38 18 38 18 0 4 38 18 38 18 38 18 0 4 38

19 39 19 39 19 0 4 39 19 39 19 39 19 0 4 39

20 40 20 40 20 0 4 40 20 40 20 40 20 0 4 40

Arbitrage: Team C Leon Straatman naam Arbitrage: Team C Leon Straatman naam

Tcar Gcar beurten Tcar Gcar

H Libre 24 21 [10] G Libre 26 26 [10]

10  beurten of minder H Bonus 0 moyenne 10  beurten of minder G Bonus 1 moyenne

H H Bandstoten 10 9 [10] 0 G Bandstoten 11 7 [10]

12 beurten of minder H Bonus 0 moyenne 12 beurten of minder G Bonus 0 moyenne

H H 3-Banden 5 4 [10] 0 G 3-Banden 5 5 [10]

15 beurten of minder H Bonus 0 moyenne 15 beurten of minder G Bonus 0 moyenne

Team H Totaal 25 Bonus 0 Team G Totaal 26 Bonus 1

[30] [3] [30] [3]

Triatlon te spelenTriatlon te spelen

tafel 1 tafel 1

H G0008 0007

naam naam
Jan Meeuwissen Rien Fransen

vrijdag 17 november 2023 vrijdag 17 november 2023
Libre Bandstoten 3-BandenLibre Bandstoten 3-Banden

beurten HS punten HS punten

Partij uitgespeeld in: 8 5 10Partij uitgespeeld in: 8 5 8

10 2 9 10 2 6

30 3 1030 1 8

25 27

[33] [33]

0,900 0,700

2,625 3,250

0,133 0,167
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• Bonuspunt per spelsoort 
Libre: indien een partij is uitgespeeld in 10 of minder beurten 
Bandstoten: indien een partij is uitgespeeld in 8 of minder beurten 
3–Banden: indien een partij is uitgespeeld in 15 of minder beurten 

• Na de VoorRonde worden teams gevormd, deze spelen in de 
kwalificatieronde voor een plaats in de kleine finale en finale op vrijdag  
22 maart 2024  
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• Na elke speeldag wordt het onderstaande overzicht bijgewerkt  
(hieronder een fictief ingevuld voorbeeld);  
per Poule gesorteerd op: 
1) Totaal Punten Nieuw, 
2) Aantal Speeldagen  
3) Hoogste Serie Toernooi Libre,  
4) Hoogste Serie Toernooi Bandstoten 
5) Hoogste Serie Toernooi 3-Banden.  

• Publicatie via het publicatiebord in de biljartzaal en via de e-mail.  
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5 (Spel)Regels tijdens Triatlon Toernooi   
 

1. De afstoot (acquit) en de nastoot volgens het bondsreglement. 
De witte bal wordt op de rechter (dan wel de linker) beneden acquit 
geplaatst, de gele bal op de midden beneden acquit.  
De rode bal wordt op de boven acquit geplaatst 

2. In de Voorronde wordt de trekstoot niet gespeeld; de volgorde is in het 
wedstrijdschema bepaald; welke speler begint, wie met wit of geel speelt 

3. Enkel in de kwalificatieronde wordt begonnen met de trekstoot (toss) 
De speler van een team met het hoogste persoonlijke moyenne speelt de 
trekstoot (of toss) om te bepalen welk team bij alle 3 de spelsoorten per 
partij zal beginnen (dus welk team met wit en welk team met geel speelt) 

4. Bij de trekstoot worden de witte en gele bal op de lijn van de beneden 
acquit geplaatst en de rode bal op de boven acquit. 

5. De beide spelers spelen nagenoeg gelijktijdig de witte en/of gele bal naar 
de bovenste korte band. De speler waarvan de bal het dichtste bij de 
onderste korte band ligt, bepaalt welk team de partij begint. 

6. De trekstoot moet zijn gespeeld vóórdat de bal van de tegenstander de 
bovenste korte band heeft geraakt. De speler die zijn bal stoot nádat de bal 
van de tegenstander de korte band raakt, verliest de trekstoot. 

7. Nadat de toss is uitgevoerd, heeft elk team 2 minuten inspeeltijd. 

8. De speler met het laagste moyenne van een team begint elke speelsoort.  
In de beginpositie moet altijd direct via de rode bal (!) worden gespeeld. 

9. Teamgenoten mogen niet bespreken hoe een bal 
moet worden gespeeld. Wordt dit wel gedaan dan 
geeft de scheidsrechter een waarschuwing; bij een 
tweede overtreding volgt een afkeuring en worden 
gespeelde caramboles genoteerd; de beurt gaat over 

10. Scheidsrechter en schrijver zijn de spelers zelf die op 
dat moment niet spelen. Wanneer u voor arbitrage 
bent ingedeeld zie het rooster op pagina 14. 

11. Ieder punt telt als de speler bij de spelsoort Libre met z’n stootbal via de 
tweede bal en/of band de derde bal raakt of van los. Bal en band gelijktijdig 
telt alleen als carambole bij libre.  
Bij de speelsoort Bandstoten moet de stootbal eerst tenminste één band 
geraakt hebben vóórdat de derde bal wordt geraakt.  
Bij de speelsoort 3-Banden zal vóórdat de derde bal geraakt wordt de 
stootbal eerst 3 banden geraakt moeten hebben.   

12. Zorg ervoor dat je ruim op tijd aanwezig bent; óók als arbiter en schrijver. 

13. Als, in de Voorronde, zonder melding vooraf, een speler niet op tijd aanwezig is, is 
de partij voor die speler verloren (0 punten). De tegenstanders spelen de partij 
normaal uit; de kleur waarmee wordt gespeeld wisselt dan per speelbeurt. 
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14. Als, in de Kwalificatieronde, zonder melding vooraf een speler (of team) niet op 
tijd aanwezig is, is de partij voor dat team verloren (0 punten) en heeft de 
tegenstander partij gewonnen (30 punten; 0 bonuspunten); vanwege de 
registratie van mogelijke series speelt de tegenstander de partij gewoon uit - zo 
mogelijk tegen een “sparringteam” 

15. Springen één of meer ballen uit, dan dienen bij Libre en Bandstoten alle 
ballen in de beginpositie te worden geplaatst. Bij 3-banden wordt alleen de 
“uit bal” op het originele acquit geplaatst. Als het originele acquit bezet is, 
dan wordt de “uit bal” op de eerstvolgende acquitpositie geplaatst.  
De speelbeurt gaat over naar de tegenstander. 

16. Puntentelling volgens het onder hoofdstuk 3 genoemde punten telsysteem.  
Elk team krijgt één bonuspunt per spelsoort toegekend als de te maken 
caramboles worden gescoord binnen de vastgestelde beurten per speelsoort. 
Zie hoofdstuk 11 voor de puntentoekenning per gemaakte caramboles. 

17. Als een speler met de verkeerde bal gaat spelen, mag enkel de 
tegenstander een corrigerende melding maken. Wordt dit niet gedaan, dan 
meldt de scheidsrechter “touché” nadat de verkeerde bal is gespeeld; het 
aantal geldig gespeelde caramboles wordt gemeld en genoteerd. De 
speelbeurt gaat over naar de tegenpartij. 

18. De verboden zones in de hoeken bij de speelsoort Libre zijn niet van 
toepassing voor spelers waarvan de persoonlijke te spelen caramboles    
25 of minder is; in het speelrooster zijn deze spelers blauw gemarkeerd 

19. De annoncering “vast aan band” en de daaraan verbonden speelregels zijn 
niet van toepassing voor spelers waarvan de persoonlijke te spelen 
caramboles 25 of minder is; ook hier zijn de spelers blauw gemarkeerd 

20. De VoorRonde van het Toernooi wordt met twee Poules gespeeld in de 
weken van vrijdag 27 oktober 2023 tot en met maandag 8 januari 2024 
volgens het speelschema; zie hoofdstuk 6. 
Na de Voorronde wordt met teams in de Kwalificatieronde gespeeld. 
De teams worden gevormd door de nummer 1 van Poule I te koppelen aan 
de nummer 8 van poule II, nummer 2 Poule I met nummer 7 Poule II, enz, 
De kwalificatieronde wordt gespeeld van vrijdag 12 januari 2024 tot en met 
vrijdag 15 maart 2024. 

21. De Kleine Finale (3e en 4e plaats) en de Finale (1e en 2e plaats) worden 
gespeeld vrijdag 22 maart 2024 

22. Als in de Halve Finale, Kleine Finale of Finale beide teams hetzelfde aantal 
punten behalen, wordt de winnaar respectievelijk bepaald door: 
1) welk Team heeft de meeste bonuspunten 
2) welk Team heeft de hoogste serie bij 3-Banden, Bandstoten, Libre 
3) spelen van barrage: 5 caramboles 3-Banden en 5 caramboles Bandstoten;  
    beide teams beginnen in de barrage met de acquitstoot. 

23. Spelers mogen, mits in onderling overleg (ook met het arbitrageteam!),  
bij onverwachte gebeurtenissen hun partij verplaatsen naar een andere speeldag.  
Informeer de Toernooiorganisatie bijtijds over de nieuwe speeldag 
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24. Er wordt gespeeld volgens het bondsreglement.  
Mits de Toernooiorganisatie anders beslist. 

25. De Toernooiorganisatie beslist over zaken die niet in de spelregels zijn 
opgenomen. 
De beslissing is bindend voor de duur van het toernooi. 
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6 Regels voor Arbitrage 
• Elke speler die niet speelt wordt ingedeeld voor de Arbitrage. 

Houd er dus rekening mee dat u ook hiervoor op tijd aanwezig bent.  
Wanneer welke speler moet arbitreren en schrijven staat vermeld in het 
Rooster Arbitrage Team in deze paragraaf(pagina 14) en in het Triatlon 
Wedstrijdrooster in de laatste kolom (zie paragraaf 8, pagina 17) 

• Uiteraard heeft iedereen altijd de beste voornemens, maar er sluipen ook 
wel eens foutjes in die te maken hebben met kennis, alert zijn of het 
opstellen aan de tafel. Voor eenieder geldt “wees sportief en coulant” 

• De arbiter is neutraal en onthoudt zich van het uiten van emoties 

• Stel je zelf goed op. Ook spelers kunnen hieraan meewerken  
door de arbiter de gelegenheid te geven om eventueel om te  
lopen 

• Als arbiter jezelf niet opstellen tussen het biljart en de niet aan  
de beurt zijnde (op de stoel zittende) spelers of het publiek 

• Ga altijd “in de snijlijn” staan en wacht niet met annonceren 

• Annonceer direct en duidelijk; b.v. over het al of niet vastliggen van de 
speelbal. Als de speler toch direct wil spelen maak dan alsnog met een 
handgebaar duidelijk dat eerst nog een beoordeling plaats zal vinden.  
Onnodig lang kijken verstoort de concentratie en ritme van het spel 

• Kijk de schrijver aan, dan weet je gelijk of hij of zij nog goed bij de les is. 
Ook een schrijver hoort bij de partij. Begin daarom ook altijd met een 
duidelijk hoorbaar: “Noteren, …”. Dit is het signaal aan de speler dat zijn 
beurt is afgelopen en een signaal aan de schrijver om attent te zijn 

• Hoorbaar en verstaanbaar annonceren  

• Noteren op het wedstrijdformulier zoals 
bij de competitie  

• Zorg ervoor dat je mobiele 
telefoon uitgeschakeld is of op 
trilstand staat.   
Niets is zo irritant als een arbiter of 
speler die tijdens de partij hierdoor 
“niet meer bij de les” 
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7 BILJART SPELREGELS  
 

Spelregels Voor Alle Disciplines 
1. Als een van de drie ballen van het biljart wordt gestoten of de houten 

omlijsting raakt, wordt dit als fout beschouwd. Als desondanks de 
carambole tot stand is gekomen, wordt deze niet geteld. De ballen worden 
in de beginpositie geplaatst, waarna de tegenstander met de acquitstoot de 
partij vervolgt  

2. Als de speelbal vast ligt tegen een van de andere ballen, meldt de arbiter 
“vaste bal” en heeft de speler de volgende mogelijkheden om tot een 
carambole te komen:  

a. Naar de vrije liggende bal spelen.  

b. Eerst naar een band spelen (van de losse band spelen)  

c. Gebruik maken van een piqué en/of masseren  

d. De ballen in de beginpositie laten plaatsen  
3. Als de speelbal vast ligt tegen een band, meldt de arbiter “vast aan band” en 

moet bij de afstoot de speelbal, vóórdat de tweede bal, wordt geraakt los van 
die band zijn geweest. Indien de speelbal de band niet verlaten heeft, dan 
wordt de speler door de arbiter afgeteld met de annoncering “biljardé”.  
(geldt niet voor spelers waarvan de persoonlijk te spelen caramboles 25 of 
minder is)  
Het tot dan toe gemaakte aantal caramboles wordt gemeld en de speelbeurt 
gaat over naar de tegenstander 

4. Er is ook sprake van een biljardé, als de speelbal de tweede bal of een band 
raakt op het moment dat de pomerans nog in contact is met de speelbal. 
Dit ter beoordeling van de scheidsrechter 
De speelbeurt gaat naar de tegenstander 

5. Wanneer een touché heeft plaats gevonden, gaat de speelbeurt naar de 
tegenstander. Dit is het aanraken van een der ballen met welk voorwerp 
dan ook, behalve de pomerans natuurlijk. Dit kan de keu zijn, het krijtje, de 
hand of een kledingstuk. 

6. In de hoeken geldt een verboden zone.  
(geldt niet voor spelers waarvan de persoonlijk te spelen caramboles 25 of 
minder is) 
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Voor de verboden zones gelden de volgende annonces:  
1. à cheval  
2. entrée  
3. dedans  
4. resté dedans (is een fout, dus: noteren enz.) 
 
"A cheval" moet worden geannonceerd als een van de aanspeelballen in een 
verboden zone ligt en de andere bal (niet de speelbal) in of tegen diezelfde 
zone (dus voor of op de lijn) ligt. 
"Entrée" moet worden geannonceerd als beide ballen voor de eerste keer in 
één verboden zone liggen. Ligt een van de aanspeelballen half op de lijn, dan 
wordt geacht, dat die bal in de zone ligt. De speler mag in die zone dan een 
carambole maken.  
“Dedans” wordt geannonceerd als de ballen vervolgens in die zone blijven.   
Wordt echter één van de ballen uit die zone gespeeld en keert er daarna weer 
in terug, dan ontstaat opnieuw de positie "Entree".  
"Dedans" moet ook door de arbiter worden geannonceerd. Het is de positie 
ná entrée als beide aan te spelen ballen in de verboden zone zijn blijven liggen. 
De speler mag nu nog één carambole in die verboden zone maken. Bij het 
maken van die carambole moét een van de aanspeelballen uit die verboden 
zone gespeeld worden. (NB. Uiteraard mag de bal daarna wel weer in die 
verboden zone terugkeren en ontstaat de positie "Entree" weer).  
"Resté dedans" is de positie ná dedans.  
De beide aanspeelballen zijn ná de carambole bij de "Dedans"- positie in de 
verboden zone blijven liggen. Dit is een speelfout en de arbiter moet de speler 
dus aftellen. Hij annonceert:" Noteren 2, Team X, 2". 
De laatste carambole telt niet mee. 
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8 TRIATLON WEDSTRIJDROOSTER  
Onder bepaalde voorwaarden kan in onderling overleg (óók met het Arbitrageteam) 
op een andere dag worden gespeeld. Informeer ook de Toernooiorganisatie! 

   

 

 

 

 

 

Wanneer blijkt dat de partijen niet op de geplande dag kunnen worden gespeeld; 

worden de niet gespeelde of de niet volledig gespeelde verplaatst naar de 

zogenaamde “Uitloopdag”. In de planning is hiervoor een zogenaamde “Uitloop” 

dag gereserveerd (zie § 10). 

Als u zelf een partij verplaatst. Doe dat dan bij voorkeur ook op deze dagen. 

 

 

vrijdag 1 december 2023 
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Het wedstrijdschema voor de Kwalificatieronde en de Finales: 
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9 AANVULLENDE SPELREGELS 
3-banden  

1. Bij het driebanden dient de stootbal, alvorens deze de derde bal raakt, 
opeenvolgend tenminste drie - al of niet dezelfde – banden te hebben geraakt.  

2. Raakt de stootbal de derde bal, zonder dat daarvóór opeenvolgend drie 
banden zijn geraakt, dan wordt dat als fout aangerekend, aangeduid met geen 
band, één band of twee banden, dit naar gelang van het aantal banden dat de 
stootbal wel heeft geraakt. De speelbeurt gaat over naar de tegenpartij. 

3. Ligt de stootbal vast tegen een of beide andere ballen, dan mag de speler 
kiezen uit:  

• Het spelen via de niet vastliggende bal of via een of meer banden 
tegen welke de speelbal niet vastligt  

• Het losspelen van de stootbal door een kopstoot (masseren of piqué)  

• Het op acquit laten plaatsen van de stootbal en de daaraan 
vastliggende bal  
Eventueel alle ballen op acquit laten plaatsen als de stootbal tegen 
beide andere ballen vastligt: de rode bal op het boven acquit, de 
stootbal op het linker/rechter-acquit en de andere (witte of gele) bal 
op het midden acquit  

4. Is de acquit, voor vastliggende aangewezen bal, versperd, dan wordt die 
speelbal geplaatst op het acquit aangewezen voor de bal die het 
eerstbedoelde acquit verspert.  

5. De regels betreffend biljardé en touché zijn ook bij deze spelsoort van 
toepassing 

 

Bandstoten  
 

1. Bij het Bandstoten dient de stootbal, alvorens deze de tweede of derde bal 
raakt, ten minste één band te hebben geraakt.  

2. Raakt de stootbal de tweede of derde bal zonder dat daarvóór een band is 
geraakt, dan wordt dat als een fout aangerekend, aangeduid met  
“geen band” en gaat de speelbeurt over naar de tegenstander.  

3. Ligt bij een bandstootpartij de stootbal vast tegen een of beide ballen. Dan 
mag de speler kiezen uit:  

a. Het plaatsen van alle ballen in de beginpositie.  

b. Het spelen via een niet vastliggende bal of via een of meer banden 
tegen welke de stootbal niet vastligt.  

c. Het losspelen van zijn stootbal door een kopstoot (masseren of piqué) 

4. Is de acquit, voor de vastliggende aangewezen bal, versperd, dan wordt die 
stootbal geplaatst op het acquit aangewezen voor de bal die het 
eerstbedoelde acquit verspert. 

5. De regels betreffend biljardé en touché zijn ook bij deze spelsoort van 
toepassing 
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10 Planning Competitie – Beker - Triatlon 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Versie 1.0 14 augustus 2022

Biljartvereniging Soos '82
Planning Teams

Seizoen
2023 - 2024

Competitie
Beker

Toernooi
Soos '82 Secretaris: Wijkcentrum de Turf 

Aantal biljarts: 2    Chris Hol Malvert 5134
024 - 3449912 6538 DH Nijmegen
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Soos'82
week 18 ma di wo do vr za zo

29 30 1 2 3 4 5

cm Beker HF

Team 2 / A Beker HF

Team 3 / B Beker HF

Team 4 / D Beker HF

Team 5 / D Beker HF

week 19 ma di wo do vr za zo

6 7 8 9 10 11 12

Team 1 / H Beker F

Team 2 / A Beker F

Team 3 / B Beker F

Team 4 / D Beker F

Team 5 / D Beker F

week 20 ma di wo do vr za zo

13 14 15 16 17 18 19

Team 1 / H

Team 2 / A

Team 3 / B

Team 4 / D

Team 5 / D

week 21 ma di wo do vr za zo

20 21 22 23 24 25 26

Team 1 / H

Team 2 / A

Team 3 / B

Team 4 / D

Team 5 / D

week 22 ma di wo do vr za zo

27 28 29 30 31 1 2

Team 1 / H

Team 2 / A

Team 3 / B

Team 4 / D

Team 5 / D

Toernooi

vrij thuis uit thuis uit thuis

Competitie Beker

halve finale

halve finale

halve finale

mei 2024

finale

halve finale

halve finale

finale

finale

finale

finale
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11 Notities 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 



32 
 

 

12 Puntentelling 

 
 
 
 
 
 
 
 

gespeelde

caramboles 50 49 35 34 33 32 31 30 29 28 27 26 25 24 23 22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1

50 10 49

49 9 10

48 9 9

47 9 9

46 9 9

45 9 9

44 8 8

43 8 8

42 8 8

41 8 8

40 8 8

39 7 7

38 7 7

37 7 7

36 7 7 35

35 7 7 10 34

34 6 6 9 10 33

33 6 6 9 9 10 32

32 6 6 9 9 9 10 31

31 6 6 8 9 9 9 10 30

30 6 6 8 8 9 9 9 10 29

29 5 5 8 8 8 9 9 9 10 28

28 5 5 8 8 8 8 9 9 9 10 27

27 5 5 7 7 8 8 8 9 9 9 10 26

26 5 5 7 7 7 8 8 8 8 9 9 10 25

25 5 5 7 7 7 7 8 8 8 8 9 9 10 24

24 4 4 6 7 7 7 7 8 8 8 8 9 9 10 23

23 4 4 6 6 6 7 7 7 7 8 8 8 9 9 10 22

22 4 4 6 6 6 6 7 7 7 7 8 8 8 9 9 10 21

21 4 4 6 6 6 6 6 7 7 7 7 8 8 8 9 9 10 20

20 4 4 5 5 6 6 6 6 6 7 7 7 8 8 8 9 9 10 19

19 3 3 5 5 5 5 6 6 6 6 7 7 7 7 8 8 9 9 10 18

18 3 3 5 5 5 5 5 6 6 6 6 6 7 7 7 8 8 9 9 10 17

17 3 3 4 5 5 5 5 5 5 6 6 6 6 7 7 7 8 8 8 9 10 16

16 3 3 4 4 4 5 5 5 5 5 5 6 6 6 6 7 7 8 8 8 9 10 15

15 3 3 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 6 6 6 6 7 7 7 8 8 9 10 14

14 2 2 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 6 6 6 7 7 7 8 8 9 10 13

13 2 2 3 3 3 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 5 6 6 6 7 7 8 8 9 10 12

12 2 2 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 6 6 6 7 7 8 8 9 10 11

11 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 5 5 5 5 6 6 6 7 7 8 9 10 10

10 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 4 5 5 5 5 6 6 7 7 8 9 10 9

9 1 1 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 5 5 5 6 6 6 7 8 9 10 8

8 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 5 5 5 6 6 7 8 8 10 7

7 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 4 4 4 5 5 5 6 7 7 8 10 6

6 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 4 4 4 5 5 6 6 7 8 10 5

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 3 4 4 5 5 6 7 8 10 4

4 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 3 3 3 4 4 5 5 6 8 10 3

3 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 3 3 3 4 5 6 7 10 2

2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 2 2 2 3 4 5 6 10 1

1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 2 2 3 5 10

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1 Bonuspunt:Partij uitgespeeld in Libre: 10  beurten of minder Bandstoten 8 beurten of minder 3-Banden 15 beurten of minder

2022-2023

Te spelen Caramboles

Puntentelling Triatlontoernooi                (Libre -- Bandstoten -- 3-Banden)


